Nazov aktivity

KAMARATI

Vzdelavacia Clovek a spoloé¢nost’
oblast Umenie a kultura

Ludské vlastnosti a emodcie

Podoblast: Hudobna vychova - hudobno-pohybové ¢innosti (integrovana)
Vykonovy e Reaguje spolocensky prijatenym spésobom na
Standard/ aktualne prejavy emacii - pozitivne i negativne.

e Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach

e Opisuje, reaguje na pozitivne, negativne emdcie na

Vykonova zaklade pozorovania druhych deti z detského
uroven rozpravkového filmu; zo Zivota. Uvedie priklady.

e [mituje pohyb v hudobno-pohybovej hre.
Pomocky Makety smajlikov - prazdne, farbicky, padak, detska nauc¢na filmova

a ucebné zdroje | rozpravka Bambulka - epizéda ,Kamarati“ (online cez internet)
http://www.veselerozpravky.sk/bambulka-kamarati/

Organizacia v triede, na Skolskom dvore
prostredia

Metodicky postup:

Hudobno - pohybova hra - Kamarati

Ciel: Imituje pohyb v hudobno-pohybovej hre.

(deti si vyberu svojho kamarata a utvoria dvojice v triede)

My sme dvaja kamardti - dvojice kamaratov sa prechadzaju po kruhu

my sa mdme velmi radi,

na seba sa usmejeme, - kamarati vo dvojici sa postavia oproti sebe a usmeju sa na seba
dalSiemu sa posunieme. - vymenia si kamaratov vo dvojiciach

Ci si maly a ¢i vel'ky,- kamarati vo dvojici sa postavia oproti sebe, jeden drep, druhy stoj -
vymena

kamardt si aj tak dobry,

budeme sa spolu hrat,- dvojice sa chytia za ruky a tocia sa

veselo si tancovat.

-hru opakujeme 2-3krat

1. Asociaény kruh: Povedz, ¢o ta napadne, ked’ pocuje$ slovo KAMARAT (napr. spolu
sa hrame, pomahame si, ked’ som smutny, tak ma rozveseli ...)

2. Praca s detskym rozpravkovym filmom - sledovanie detskej nducnej filmovej
rozpravky Bambulka - epizoda "Kamarati ( online cez internet).



http://www.veselerozpravky.sk/bambulka-kamarati/

Ciel: Na zaklade pozorovania emacii deti z filmu Bambul'ka, deti opisuja
pozitivne a negativne emdcie na konkrétnych prikladoch spravania sa postav
z detského filmu.

Rozhovor:

Otazky na opisovanie emdcii, podporu vnimania filmového diela:
a) Faza opisu
e Kto rozprdva tento pribeh?
e Pre koho je natoceny tento film?
Kam odviedol dedo Jozef Bambul’ku a preco?
Ako sa Bambul'ka sprdvala na zaciatku?
Ako sa dievcatko citilo, ked’ ho Bambulka odstrcila?
Ako sa citila Bambulka, ked’ sa jej nedovolili hrat' na pieskovisku?
Kto vysvetloval Bambulke, Ze sa to nepatri?
Nasla si Bambul'ka kamardtku? Ako sa citila?
Akd postava je dedo Jozef? (kladnd? Zdpornd?/dobry/zly)

b) Faza individualneho skiimania
Ciel: Dieta na zaklade informacii a dojmov z detského fimu vyjadruje postoje,
pozitivne, negativne emdcie k podobnym situaciam so svojho Zivota alebo Zivota
inych deti a I'udi. Uvedie priklady.
e Povedz, o com hovori filmovd rozprdvka?
Povedz, ¢o je dobré, sprdvne v rozprdvke?
Stalo sa to aj tebe?
Poved?z, co je zIé, nesprdvne v rozprdvke?
Stalo sa to aj tebe?
Viete ukdzat na sebe ako vyzerdte ked’ ste smutni?
Viete ukdzat na sebe ako vyzerdte ked'’ ste veseli, Stastni?
Sthlasite so zmenou v spravani Bambul'ky v rozprdvke? Zdévodni.
Co by si urobil ty na jej mieste?

c) Faza Kkritického pochopenia

e Ako by sa citila Bambulka, aki by mala ndladu ¢o vseko by mohla preZivat, keby
bola i nad’alej osamotend, nepovsimnutd kamardtmi?

e MobZu sa tak citit' aj deti, ked’ sa s nimi kamardti nechct hrat’ alebo ich vylicia
z hry?

d) Fdza uvaZovania /transformdcie:

e Ked'sa niektory kamardt citi odstrceny, smutny, ¢o by mohli kamardti pre neho
urobit’? Cim by ho mohli rozveselit, urobit’ stastnym?

o Ako sa citi kamardt, ktory poméze kamardtovi?

3. Fixacia




Uloha: Nakreslite do prazdnych smajlikov:

-symbol $t'astia, dobr
-symbol smutku, nestastia, zl

Uloha:

1.sk.: Vymyslite, povedzte situaciu, pribeh ,0 Kamaratovi“, ktorého symbolom je
Stastny smajlik.

2.sk.: Vymyslite, povedzte situaciu, pribeh ,0 Kamaratovi“, ktorého symbolom je
smutny smajlik.

Uloha: Pozrite si eSte raz filmovi rozpravku Bambulka areagujte zodvihnutim
spravneho smajlika na spravanie postav, na pozitivhe a negativne emocie - Stastie,
smutok postav.

Otazky na fixaciu po pozreti filmu:

e Ako sa Bambul'ka spravala na Zaéiatku

e Ako sa dievcatko citilo, ked ho Bambul'ka odstréila
e Ako sa citila Bambulka, ked’ sa jej nedovolili hrat' na pieskovisk

e NaSla si Bambul'ka kamaratku? Ako sa citila

e Aka postava je dedo Jozef? (kladna? Zaporna?/dobry/ z

4.Reflexia:
Psychomotoricka hra ,Padak kamaratsva*“
(Deti na Skolskom dvore sa spolo¢ne chytia po obvode padaka a rozprestru ho).
Popis hry:
Deti - kamarati spolo¢nymi silami drZia a dvihaji padak, na ktorom je lopticka tak, aby
nespadla z padaka dole a zaroven sa kotul'ala dookola po padaku. Snazia sa udrzat
lopticku ¢o najdlhSie na padaku.
Obmena: Padak nadvihnu a vSetky deti — kamarati sa pod padak schovaji kym bude
klesat.
Diskusia: Co znamenalo v dnesnej nasej hre slovo KAMARATI?

Ucitel'ka vedie diskusiu tak, aby deti viedla k rieSeniu problémov v triede, v Zivote,
k vyjadrovaniu svojich pozitivnych i negativnych emdcii, pocitov a postojov
k spravnemu spravaniu a konaniu deti v triede ale i v beznom zivote, ako to videli aj
v rozpravke Bambul'ka.







